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CONVOCATORIA FERIAGYT UNISIERRA 2026

La Universidad de la Sierra, con el objetivo de promover la
investigacion, asi como la creatividad cientifica vy

tecnoldgica en la region serrana y rio Sonora, del Estado
de Sonora.

CONVOCA

A los estudiantes inscritos en cualquier semestre o grado
de los centros de educacion de nivel basico, medio
superior y Universidad de la Sierra, sin restriccion de
subsistema federal o estatal, a participar en el concurso de
presentacion de prototipos de proyectos de ciencia vy
tecnologia, bajo las siguientes bases:
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BASES
. GENERALIDADES

e | 0s proyectos participantes deberan ser del area de
ciencias o tecnologias.

e La sede del evento final sera la Universidad de la
Sierra, en el espacio que ocupa el Gimnasio
Universitario, en horario de 08:00 a 15:00 horas.

e E|l concurso se realizara entre equipos del mismo nivel
educativo.

Il. PARTICIPANTES
Podran participar los alumnos inscritos en instituciones
educativas publicas y privadas, de acuerdo con los
siguientes niveles educativos:

a) Primaria

b) Secundaria

C) Preparatoria o bachillerato
d) Universidad de la Sierra

Cada equipo debera estar integrado por tres alumnos del
mismo nivel educativo, ademas podran contar con el
apoyo de un asesor, el cual debera pertenecer a la misma
Institucion que representan y éste no podra intervenir en
la presentacion del proyecto.

)
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l1l. CALENDARIO
Los eventos en las subsedes se realizaran los dias martes y
jueves del mes de octubre, iniciando el dia 1 y culminando
el 29. La etapa final se llevara a cabo en el mes de
noviembre de 2026.

Fecha Lugar
01 de Octubre de 2026 CBTA #53 Moctezuma
06 de Octubre de 2026 CECyTE EMSAD Cumpas
08 de Octubre de 2026 Telebachillerato Nacori Chico
13 de Octubre de 2026 CECyTE EMSAD Bacerac
15 de Octubre de 2026 Secundaria #17 Huépac
20 de Octubre de 2026 Secundaria #12 Sahuaripa
22 de Octubre de 2026 CECyTE Granados
27 de Octubre de 2026 CECyTE Esqueda
29 de Octubre de 2026 COBACH Nacozari




IV. LINEAS DE PARTICIPACION
Las lineas de participacidon son:
e Sistemas Informaticos - Tecnologias de la Informacion -
Desarrollo de software - Videojuegos - Robdtica.
e Ciencias Naturales - Fisica - Quimica - Ciencias
Biologicas - Ciencias de la salud.
e |ngenierias - Mecanica - Electréonica - Mecatronica.

V. REGISTRO DE PROYECTOS

Los proyectos participantes por subsede, deberan
registrarse en la pagina: www.unisierra.edu.mx, 5 dias
naturales previos a la fecha del evento en cada subsede.
Los proyectos que resulten seleccionados de los eventos
en subsedes, deberan enviar el reporte de proyecto, al
correo: feriacyt@unisierra.edu.mx con fecha limite al dia
02 de noviembre de 2025.
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IV. LINEAS DE PARTICIPACION

Las lineas de participacidon son:
e Sistemas Informaticos - Tecnologias de la Informacion -
Desarrollo de software - Videojuegos - Robdtica.
e Ciencias Naturales - Fisica - Quimica - Ciencias
Biologicas - Ciencias de la salud.
e |ngenierias - Mecanica - Electronica - Mecatronica.

V. REGISTRO DE PROYECTOS

Los proyectos participantes por subsede, deberan
registrarse en la pagina: www.unisierra.edu.mx, 5 dias
naturales previos a la fecha del evento en cada subsede.
Los proyectos que resulten seleccionados de los eventos
en subsedes, deberan enviar el reporte de proyecto, al
correo: feriacyt@unisierra.edu.mx con fecha limite al dia
03 de noviembre de 2026.

VI. COMITE EVALUADOR
El jurado calificador estara integrado por especialistas con
trayectoria en los ambitos de la educacidon, ciencia y
tecnologia, quienes realizaran la evaluacion conforme a la
rubrica previamente establecida.
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PARA PARTICIPACION DE PRIMARIA Y SECUNDARIA
ESTRUCTURA DEL REPORTE DEL PROYECTO:
El contenido del reporte de proyecto no debe ser mayor a 7 paginas, y debe
cumplir con los siguientes elementos:

1- RESUMEN
Debe tener una extension de entre 50 y 100 palabras.

2- OBJETIVOS
;Que desean cumplir con la realizacion de este proyecto?

3- JUSTIFICACION
cQue les motivo a realizar este proyecto? ;A quien esperan beneficiar con su
proyecto y de qué manera?

4- PROCEDIMIENTOS
cComo desarrollaron su proyecto?, pueden incluir: ;CoOmo nacio la idea?,
;Cuales fueron los pasos que siguieron para realizarlo? ;Como lo probaron?

5- CONCLUSIONES
;Cuales son los resultados?

6- REFERENCIAS
Fuentes consultadas en formato APA.

7- ANEXOS
Pueden agregar fotografias, tablas y graficas que complementen Ia
informacion de la memoria del proyecto.

El tipo de letra es Arial 12, con interlineado de 1.5 puntos y respetando el
ordeny la estructura de esta plantilla.




PARA PARTICIPACION DE PREPARATORIA Y UNIVER!

1- TITULO DEL PROYECTO
e [ndicar de forma claray precisa el nombre del proyecto, reflejando su
objetivo principal.

2- RESUMEN

e Debe contener entre 300 y 500 palabras.

e Presenta una sintesis del proyecto: propdsito, metodologia utilizada,
resultados mas relevantes y conclusiones principales. El resumen debe
ofrecer una vision general que permita comprender la esencia del trabajo
sin necesidad de consultar el documento completo.

3- INTRODUCCION

e Esta seccion presenta el tema de investigacion, destacando su relevancia.
Responde a preguntas como:

e ;Cual es el problema que se investiga?

e ;Qué motivo la realizacion del proyecto?

e ;Cual es el objetivo general?

e ;Cual es |la hipotesis o supuesto metodologico?

e ;Qué limitaciones enfrenta el estudio?

e Se debe incluir una descripcion general de la organizacion del trabajo,
explicando brevemente qué contiene cada seccion.

4 JUSTIFICACION
Aqui se argumenta la importancia del proyecto. Se explica por qué el tema es
relevante y cual es el aporte del trabajo.
Debe incluir:
e L aimplicacion personal o académica en el tema (experiencias o
conocimientos previos).
e | as teorias o antecedentes que sustentan el proyecto (marco teorico).
e | a contribucidn que se espera hacer con la investigacion.

J2) EBRIACYT 2026




5. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
Corresponde a la formulacion de la pregunta de investigacion que orienta el
proyecto.
El problema debe:

e Reflejar una necesidad o situacion por resolver.

e Enfocarse en un sujeto o grupo social.

e Tener un objeto de estudio claro.

e Ubicarse en un contexto especifico (geografico, social, cultural o politico).
En proyectos de ingenieria, este apartado puede redactarse como una
descripcion clara de la problematica técnica a resolver.

6. HIPOTESIS O SUPUESTO METODOLOGICO
Segun el enfoque del proyecto, se debera incluir una hipodtesis (en
investigaciones cuantitativas) o un supuesto metodologico/preguntas de
investigacion (en investigaciones cualitativas).

6.1 Hipotesis

Es una posible respuesta al problema planteado. Debe ser:
e Positiva y deseable (que proponga una solucion).
e Factible y viable (que pueda llevarse a cabo).
e Claramente afirmativa.

Se utiliza principalmente en investigaciones cuantitativas con enfoque
deductivo.

6.2 Supuesto metodologico o preguntas de investigacion

En investigaciones cualitativas se formula una pregunta central y dos
preguntas complementarias.

Este enfoque es inductivo y va de lo particular a lo general.

7. OBJETIVOS
7.1 Objetivo general
Define de forma amplia y precisa lo que se busca alcanzar con el proyecto.
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7.2 Objetivos especificos
Son pasos concretos y medibles que conducen al cumplimiento del objetivo
general. Se redactan como metas intermedias.

8. MARCO TEORICO (CONTEXTO TEORICO)

Contiene el sustento conceptual del trabajo. Se incluyen antecedentes, teorias
y estudios previos que respaldan el planteamiento del problema, la
justificacion, la hipotesis y el enfoque metodologico. Sirve como base para
interpretar los resultados posteriormente.

9. METODOLOGIA EXPERIMENTAL
Describe el disefio de la investigacion basado en la hipotesis o0 supuesto
metodologico. Incluye:

e Tipo de enfoque (cuantitativo, cualitativo o mixto).

e Nivel de alcance (exploratorio, descriptivo, correlacional o explicativo).

e Procedimientos realizados paso a paso.

e Herramientas, materiales, instrumentos, técnicas de recoleccion y analisis

de datos.

Debe detallarse claramente como se ejecuto el proyecto para que pueda ser
replicado.

10. RESULTADOS

Presenta los hallazgos obtenidos de forma clara, organizada y coherente.
Deben tener relacion directa con la hipOtesis y estar sustentados por la
metodologia.

Pueden incluirse graficos, tablas o figuras.

11. ANALISIS Y DISCUSION

Se interpretan los resultados en relacion con los objetivos y el marco tedrico.
La discusion debe ser critica, objetiva y centrada en el significado de los datos
obtenidos.
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11.1 Trabajo a futuro

Se mencionan posibles lineas de continuacion del proyecto, mejoras,
ampliaciones 0 nuevas preguntas que surgen a partir de los resultados
obtenidos.

12. CONCLUSION

e Se presentan las principales reflexiones derivadas de la investigacion.

e Evalua si se confirmo o no la hipdtesis, sin que ello afecte la validez del
proyecto.

e Se destacan los aportes del trabajo y su relevancia.

e Pueden mencionarse limitaciones o dificultades encontradas, de forma
secundaria.

e Debe ir de lo especifico a lo general y no debe repetir el resumen ni los
resultados.

13. BIBLIOGRAFIA

Incluye las fuentes consultadas ordenadas alfabéeticamente y con el formato
APA (72 edicion).

Se requiere:

e Al menos 5 referencias arbitradas (académicas, confiables).

e (Citas correctamente integradas en el texto.

e Fuentes adicionales si se trabajé con animales, productos quimicos
neligrosos o alimentos (indicando medidas de seguridad).

14. ANEXOS
Contiene material complementario que no se incluyd en el cuerpo del informe,
pero que resulta relevante para comprender o sustentar el proyecto:

e Entrevistas completas.

e Encuestas.

e Fotografias.

e Codigos.

e Planos, entre otros.
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ANEXO A (OBLIGATORIO): _
e Foto del equipo.

e Foto del equipo trabajando en el proyecto.
e [nsertar foto del equipo, de preferencia con su asesor(a).

PAUTAS DE FORMATO
El reporte debe redactarse con minimo 1500 y maximo 3000 palabras,
incluyendo referencias, bibliografias, titulos, portada y anexos. El tipo de letra
es Arial 12, con interlineado de 1.5 puntos y respetando el orden y la

estructura de esta plantilla.




CRITERIOS DE EVALUACION
PARA PARTICIPACION DE PRIMARIA Y SECUNDARIA

Claridad al comunicar, lenguaje
corporal, uso de recursos visuales,
organizacion y disefio atractivo del
stand.

Exposicion y Stand

1-10 puntos

Mensaje a Claridad del mensaje central del
Transmitir e proyecto, relevancia del problema
Impacto en la abordado e impacto potencial en |la
Sociedad comunidad.

1-10 puntos

Nivel de dificultad, grado de
desarrollo técnico y cantidad de 1-10 puntos
variables o procesos involucrados.

Complejidad del
Proyecto

Claridad y logica del procedimiento
Diseino seguido, documentacion del
Metodologico proceso, uso de experimentacion o
pruebas.

1-10 puntos

Grado de novedad, ideas propias,
creatividad en el planteamiento y
en la solucion al problema
abordado.

Originalidad,
Innovaciony
Desarrollo Creativo

1-10 puntos

Redaccion clara, organizacion,

cumplimiento de los elementos

requeridos (resumen, objetivos, 1-10 puntos
etc.) y uso de bitacora como

evidencia del proceso.

Reporte del
Proyecto y Bitacora
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PARA PARTICIPACION DE PREPARATORIA Y

- Exposicion
- stand

UNIVERSIDAD DE LA SIERRA

Desenvolvimiento del o los participantes donde su
presentacion oral sea fluida, sea visible el dominio del temay
no exista una presentacion memoristica. No debe ser mayor a
7 minutos. Equilibrio del equipo en la presentacion de la
exposicion. El stand debe estar decorado afin a la tematica
central del proyecto, si los materiales a utilizar representan un
riesgo, llevar equipo de proteccion personal y contar con
medidas de seguridad.

De manera opcional, se puede presentar apoyado de un
poster informativo, que contenga: Titulo de proyecto, autores,
resumen del proyecto, problematica, propuesta para
solucionar problematica, metodologia, imagenes del proceso
de elaboracion, resultados, conclusiones y bibliografia.

1-10 puntos

- Mensaje a
transmitir

- impacto en la
sociedad

- pregunta o
problema de
investigacion

Planteamiento del problema/pregunta: Se definen con
claridad las situaciones problematicas que dan cuenta de la
tematica a investigar.

Justificacion: Se definen las situaciones que marcan la
importancia y relevancia del trabajo de investigacion.
Objetivo (s): Se plantea(n) bajo una perspectiva de solucidon a
la problematica y se consideran las metas a lograr para tal fin.
Hipotesis: Se manifiesta una posible solucion a la
problematica o a la pregunta de investigacion buscando dar
respuesta a dicha situacion.

1-10 puntos

- Complejidad del
proyecto

- diseno
metodolégico -
sustento cientifico

Metodos Utilizados: Se explicitan los métodos y las técnicas
utilizadas en la investigacion y el sustento cientifico en el que
se apoyaron.

Instrumentos de Recoleccién de datos: Se hace uso de
instrumentos de recoleccion de informacion de tal forma que
permita construir el dato.

Interpretacion de datos y analisis de resultados: Con la
informacién obtenida se hace una interpretacion y analisis de
los datos.

Conclusiones: Se establece la meta o comprobacién del
objetivo de la investigacion y se definen etapas futuras de
desarrollo del proyecto.

1-10 puntos

- Originalidad
- innovacion
- desarrollo creativo

Originalidad / adaptacion e innovacion: Se utiliza la creatividad
e ingenio para la demostracién en su caso o para la
organizacion del proceso de investigacion

1-10 puntos

- Reporte del
proyecto
- bitacora

Tener Reporte de Proyecto ordenado y en secuencia y estilo
de redaccién, con bibliografia, anexos, etc.

Tener su Bitacora o Diario de campo con anotaciones que den
cuenta del proceso de desarrollo del proyecto y demuestre la
participacion de los integrantes en el proceso.

Folletos o materiales impresos del evento, claros concretosy
originales (opcional).

1-10 puntos




EXPOSICION, EVALUACION Y PREMIACION

Durante la exposicion del proyecto y la presentacion del prototipo en el
evento final, cada equipo dispondra de un maximo de 7 minutos, tiempo
gue incluye la ronda de preguntas y respuestas. La evaluacion estara a
cargo de un panel de cinco jueces, quienes podrian 0 Nno presentarse
simultaneamente.
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